Regeln und Voraussetzungen zur Teilnahme an den Jams

e Die Inhalte der Module 1 - 10 kann jeder Teilnehmer selbstandig spotten!!!

e Die Inhalte der Module 1 — 7 kann jeder Teilnehmer als Base ODER als Flyer
ausfihren. (Eleganz ist noch kein Kriterium)

e Die Inhalte der Module 8 — 10 hat jeder Teilnehmer bereits unter Anleitung gelibt
und weil} wie diese Figuren sicher weiter zu iben sind.

e Die Begriffe Tuck, Pike, Pike Straddle, Stag, Straight, Arch und Hollow sind jedem
Teilnehmer gelaufig.

e Jeder Teilnehmer muss in der Lage sein fiir sich selbst einzuschatzen, bei welcher
Figur er einen Spotter benotigt. Gefahrliche Mandver ohne Spotter sind unbedingt zu
unterlassen!

e Der Spotter kann das spotten ablehnen, wenn er die Figur nicht kennt.

o Die Figur UND die Spottingtechnik kénnen verstdndlich erkldrt werden -> Go,
spotten ist méglich.

o Die Figur und die Spottingtechnik kénnen nicht verstdndlich erklért werden ->
No! Auf keinen Fall spotten!

e Der Spotter soll das spotten ablehnen, wenn er sich aus irgendeinem Grund unsicher
fahlt.

o Der Grund der Unsicherheit kann herausgefunden und die Unsicherheit
aufgeldst werden -> Go! Spotten ist méglich.
o Die Unsicherheit kann nicht aufgelést werden -> No! Auf keinen Fall spotten!

e Der Spotter muss das spotten von stehenden Figuren ablehnen, wenn
er leichter und/ oder kleiner ist als der Flieger.

o Diese Tatsache wird sich wéhrend dieser Jam sicher nicht dndern -> No! Auf
keinen Fall spotten!



